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A sala de aula do futuro

Pedro Iuiz de Oliveira Costa Bisneto™

Imaginernos um cenario tecnolégico de um futuro que cada vez mais se aproxima, onde
todas as tecnologias que conhecemos hoje — no ano de 2003 — estejam completamente
desenvolvidas, aprimoradas e, o mais importante, totalmente integradas. Neste futuro, o
mundo tecnolégico sera completamente moldado por cenarios digitais abrangendo a
sociedade e as instituicdes como um todo, e dentro deste todo estio as instituicbes de
ensino. Aumentando um pouco mais o foco, chegamos a sala de aula que, até hoje, tem
sido o principal palco da troca ou repasse de conhecimentos entre as geragoes. A relacao
docente/discente, embora cercada de diversos aparatos, ainda é a melhor e principal
maneira de disseminar o conhecimento dentro de qualquer tipo de escola. Por mais que no
futuro as tecnologias venham a permitir que essa relagao seja menos prioritaria, ela ainda
sera essencial para cursos do ensino fundamental, médio e de graduaciao. Porém, com
certeza, o avango dessas tecnologias existentes hoje, muitas ainda embrionarias, terd um
grande impacto sobre a rela¢do professor/aluno e vice-versa.

Vamos tentar analisar um pouco do que essas novas tecnologias poderao trazer de positivo
nessa relagao, entendendo que este texto nao tem a intencao de tentar “prever” quando as
tecnologias que aqui serdo abordadas estardao realmente a disposi¢io dos professores e
alunos dentro da sala de aula, mas ha razdes para se acreditar que elas estardo presentes no
ensino, seja de graduacdo, seja o fundamental ou o ensino médio, muito antes do que
podemos imaginar.

As tecnologias de hoje e o futuro

Para podermos entender como sera a relagio entre professor-aluno na sala de aula do
futuro, precisamos antes entender o modo como lidaremos com as atuais tecnologias no
futuro.

Internet

A nossa futura relagio com a Internet serd muito mais abrangente que hoje. Ela reunira de
uma forma muito ampla e interativa praticamente todas as midias existentes, tais como a
televisdo, o radio e outras. As conexoes com a rede mundial serdo algo muito corriqueiro,
nao precisaremos mais nos preocupar com zoders, linhas telefonicas, drivers de instalagio e
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protocolos de conexdao. Conectar um computador e diversos aparelhos eletronicos a
Internet serda como ligar um secador de cabelos na tomada e, pronto, ele ja estara acessando
a rede mundial. Quando nos referimos a aparelhos eletronicos, estamos pensando nos mais
diversos eletrodomésticos, tais como geladeira, microondas, televisio, DVD e muitos
outros, além dos préprios computadores. No futuro, todos os aparelhos serio equipados
com poderosos chips e uma vasta memoria. Serdo, provavelmente, mais poderosos que o0s
microcomputadores que usamos hoje. Esses aparelhos terdo conexao com a rede mundial e
diversas fun¢oes avangadas, de modo que poderemos, por exemplo, programar a geladeira
para comprar leite on-delivery na padaria via Internet assim que ele estiver acabando.
Poderemos programar remotamente os nossos DVDs para que gravem um programa que
sera exibido ao vivo, além de muitas outras fungdes que niao cabe aqui ficarmos
especulando. A Internet sera toda interligada por cabos de fibra 6tica, com uma largura de
banda enorme, o que possibilitara trafegar informacdes nunca antes imaginadas, dentre
elas, o video de alta-resolugio.' Poderemos assistir, via Internet, a filmes com qualidade de
cinema, programas transmitidos com tecnologia 100% digital em real-time,’ algo que nas
conexoOes atuais, baseadas no padrio ADSL/ ISDN,” é totalmente invidvel. Essa “nova”
Internet, baseada na fibra otica, ja esta em implementagdo em nossos dias, sendo chamada
de Internet 2, e ja esta interligando diversos provedores nos Estados Unidos e Europa. E
apenas uma questao de tempo para que ela comece a se expandir ao redor do mundo e
alcance nossos lares, escolas e até nossas casas de praia.

Cartoes magnéticos, papel-moeda, celular e hand-helds

Uma outra tecnologia cujo uso tende a aumentar muito sera a dos band-helds ou,
simplesmente, palws’, também conhecidos como micros de bolso. Os palms hoje em dia sdo
utilizados, basicamente, como agenda, catalogo de enderecos e bloco de notas. Os modelos
mais avan¢ados possuem alguns aplicativos de texto, planilhas e conexdo com a Internet.
No futuro, esses pequenos aparelhos irdo crescer muito no que tange a tecnologia e ao seu
uso cotidiano pelas pessoas. Os palms irao englobar praticamente tudo que carregamos nos
bolsos, muitos também funcionarao como telefone celular, mas a fun¢ao principal que ira
alavancar de vez os palms como ferramenta indispensavel para as pessoas sera a substituicao

1 Video digital com qualidade minima de imagem igual aos filmes em DVD atuais.
2 Videos transmitidos em tempo real, na mesma velocidade em que foram gravados e/ou transmitidos.

3 ADSL — Asymetric Digital Subscriber Line. ISDN — Integrated Services Digital Network. Uma tecnologia que
envolve modems e cabos de conexdo que dedicam uma parte para transmissio de voz e outra para
transmissdao de dados. Muito utilizado atualmente nas conexées de Internet de banda larga.
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do papel-moeda pelos bits-moeda’. Hoje, a maior parte do dinheiro existente no mundo s6
existe na forma digital — apenas numeros contidos em bancos de dados nos computadores
das instituicoes financeiras. Nao sera de se estranhar que, num futuro bem préximo, iremos
também lidar com o dinheiro na forma digital. Os palms serdo, além de nossa agenda e
celular, 2 nossa carteira. Irdo conter todos os nossos cartdes de banco, crédito, farmicia,
clubes e, também, o nosso dinheiro. Para pagarmos uma conta ou comprarmos um
produto, bastara transferir o dinheiro digital de nossos palms para a conta do credor. A
possibilidade de sermos “roubados virtualmente” sera praticamente nula, pois 0s nossos
palms serdo protegidos por senhas e poderosos sistemas de criptografia, de forma que
somente seu dono tera a chave para acessar os dados nele contidos. Essa chave podera ser
na forma de digitos, de assinatura digital (utilizando uma caneta 6tica), ou mesmo por meio
das nossas impressdes digitais (utilizando um monitor zouch-screen).” Mais que tudo isso, a
capacidade de armazenamento de dados dos palms sera imensa: neles poderemos ter
inimeros documentos, fotografias e arquivos diversos armazenados; poderdo se conectar a
Internet e/ou a outros computadores através de um udnico cabo ou mesmo por uma
conexio wireless,” assim como os celulares de hoje que possuem acesso a Internet. Porém, o
acesso dos palms também sera de banda larga, com uma capacidade de transmissao
semelhante a de qualquer computador hoje conectado a rede mundial. Esses palms
provavelmente também poderdo transmitir imagens em alta resolugao, tirar fotos e fazer
filmes digitais. Dependendo do modelo, os palms poderdo conter praticamente tudo que
encontramos nNos micros convencionais atualmente.

Telefonia

A medida que a Internet 2 for avancando e ficando acessivel a grandes massas, veremos a
substitui¢ao (pelo menos parcial) do telefone convencional pelo videofone. Ja falamos que
essa nova versao da Internet tera capacidade de transmissio de video em alta-resolucio e,
também, ¢é claro, transmitird o som (como ja acontece hoje em dia) com qualidade muito
boa. Sera natural, entdo, que as linhas convencionais de telefone sejam substituidas pelas de
fibra 6tica e as ligacGes de voz sejam acompanhadas da imagem. Nos dias de hoje, ja é larga
a utilizagdo da Internet em substituicao as linhas telefonicas convencionais, tecnologia
chamada de Voz sobre IP, ou simplesmente VoIP, um outro programa, chamado de Skype,
usado largamente por usuarios comuns da Internet, permite pessoas conversarem de
qualquer ponto do planeta através de uma simples conexao web, isso leva a uma estrondosa
economia nos gastos com ligacoes interurbanas e internacionais. Mesmo em se tratando de

° O dinheiro na forma de informacio binéria.
¢ Terminal/monitor que permite a0 usudtio interagir com as informacgdes, tocando com o dedo na tela.
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transmissao de imagem, ja temos tecnologia e os meios para fazé-lo nos dias atuais: é a
chamada videoconferéncia, que possibilita a transmissio de imagem via Web utilizando-se
uma pequena camera — a webcam. Se dois micros estdo conectados remotamente e
equipados com webcams, podem trocar imagens e sons. A diferenca entre o que temos
disponivel hoje e o que teremos no futuro sera, além de uma melhor qualidade na
transmissao de imagem, a abrangéncia desse servigo, tio facil de se usar quanto o telefone
hoje em dia.

Computadores

Se a Internet, os nossos micros de bolso e os telefones se tornardo muito mais avancados e
dinamicos, o que dizer dos computadores? Talvez eles nem mais existam na forma como
existem hoje. Imagino que a parte principal do nosso computador de casa estara embutida
atras de alguma parede e teremos diversos terminais espalhados pela casa, com multiplas
funcbes. Com certeza teremos no minimo um terminal com um teclado e monitor para
trabalharmos. Nesse terminal, bastara apertar um botao e, em questdo de milionésimos de
segundo, o sistema ja estara pronto na tela para ser operado, como na TV hoje em dia —
afinal, ndo precisamos esperar a TV “carregar”, basta liga-la que a imagem ja aparece. Mais
um clique, a entrada de uma chave de seguranca, outro milionésimo de segundo e ja se
estara na Internet. Ainda teremos diversos outros terminais pela casa: em nossa TV, no
radio, na geladeira, talvez um teldo no quarto das criangas, um terminal dedicado apenas
para jogos, mas que, com apenas alguns comandos, torna-se uma poderosa ferramenta de
trabalho. Provavelmente todos os eletrodomésticos serdo providos de chips e conexdes
com a CPU® central da casa e, por conseqiiéncia, estardio também conectados a Internet.
Talvez se tenha uma sala de TV com um teldo onde se assistira a filmes e programas que
estardo disponiveis na rede mundial. Vocé podera receber um aviso na tela que alguém esta
lhe chamando pelo videofone e, estando perfeitamente acomodado em sua poltrona, vocé
nao quer caminhar até seu aparelho de videofone que esta na sala ao lado. Com um
comando, que podera até mesmo ser através da sua voz, vocé atende a chamada ali mesmo
no teldo de sua TV, porém nesta sala nao ha cameras, entdo o interlocutor de sua chamada
nao tera como ver a sua imagem. O micro de sua casa perceberd isso e substituira a imagem
que deveria vir de seu videofone por outra imagem sua previamente armazenada. Mais do
que um poderoso equipamento, o computador do futuro sera cada vez mais poderoso em
inteligéncia e processamento de dados, ja que, em termos de soffware, ndo ha limite para o
que se pode fazer.

8 Central Process Unit — Unidade de Processamento Central, onde sio executados todos os comandos e
calculos do computador.



O que foi descrito acima ¢ apenas um exemplo de como os computadores estarao
presentes em nossa vida. Protétipos de casas e escritorios inteligentes ja existem e alguns ja
estao até mesmo sendo implementados, mas ha ainda muita coisa por vir. Ainda
precisamos de hardwares e softwares mais potentes e baratos, para chegarmos perto, e
depois ir além do cenario descrito acima. Acredita-se, porém, que tudo isso, um dia, sera
realidade. F apenas uma questio de tempo para que esse mundo digital venha a tona e,
certamente, isso nao sera algo que apenas nossos netos irao vivenciar. Espero em breve
poder falar no videofone, fazer compras utilizando um micro de bolso e assistir a filmes em
alta resolucao sem ter que sair de casa para ir ao cinema ou mesmo a locadora e, como
professor, dar aulas na sala de aula do futuro.

As salas de aula do futuro no presente

Nos dias de hoje, ja existem muitas salas de aula que utilizam tecnologia de ponta no
ensino, como por exemplo, a intitulada “Sala de Aula do Futuro” da Universidade Paulista
(UNIP). Nesta, alunos e professores contam com cerca de 30 microcomputadores
conectados em rede através de um servidor proprio com acesso a Internet. A sala possui
um teldo com projetor préprio (que pode ser conectado a qualquer um de seus
computadores, funcionando também como data-show) e esta equipada para conferéncia
interativa. O professor possui também um recurso de rede, com o qual pode controlar os
microcomputadores dos alunos, de modo que estes s6 possam ver em seus monitores O
que se passa no monitor do micro do professor — uma maneira de prender a atengao dos
alunos ou, no minimo, evitar que eles se dispersem da aula navegando pela Internet.

Com o servidor, os alunos podem simular o trabalho com configuracao de servidores Web,
conexdes remotas e trabalho em rede, muito utilizado nos cursos ligados a area da
Informatica que sao ministrados pela Universidade. Com o equipamento de conferéncia, os
alunos podem assistir a palestras/conferéncias e/ou aulas transmitidas via Internet ou via
satélite. Um pequeno aparelho conectado a cada microcomputador da sala permite ao
aluno interagit com o professor/palestrante, chamando sua atencio e formulando
perguntas. No caso de teleconferéncia, a interacio pode ser com transmissio de voz: o
aluno utiliza um fone para formular a pergunta que ¢ transmitida, via Internet, para o local
de onde esta sendo gerada a teleconferéncia, ou mesmo por telefone, fax e e-wail. Se a
conferéncia for via Internet, é utilizado o e-mail para interacio com o palestrante ou mesmo
uma sala de chat ° na Web. Em ambos os casos, quem esta na sala de aula pode assistir e
interagir com um professor/palestrante, que pode estar em qualquer ponto do planeta.

% Chat — Espaco virtual onde diversas pessoas podem se conectar simultanecamente e conversar entre si
através do teclado do computador.



Uma outra sala de aula futuristica, também ligada a mesma Instituicao, sé que atendendo ao
ensino médio — o Colégio Objetivo — traz para seus alunos e professores o recurso de
imagem em trés dimensdes."” A sala de aula, montada sobre um caminhio, possui recursos
semelhantes aos simuladores de voo utilizados para treino de pilotos de avido, com pistdes
e valvulas hidraulicas. Dentro do caminhao, espelhos, luzes, um telio conectado a um
computador e diversos 6culos 3D (semelhantes aqueles utilizados no cinema). Tal
tecnologia permite ao professor exibir videos em trés dimensoes para os alunos, aliados aos
efeitos fisicos que o simulador montado no caminhao permite. Desse modo, o professor
pode passar um video que retrate a forga de atrito de um carro em uma curva e demonstra-
la fisicamente aos alunos — excelente para as aulas de fisica.

No Colégio Dante Alighieri, em Sao Paulo, salas de aula estio sendo equipadas com lousas
digitais — uma tela com recurso fouch-screen. O professor escreve na lousa com uma caneta
otica, como se faria com o giz no quadro negro. Esta lousa digital ¢ comandada por um
computador conectado em rede aos computadores dos alunos. Essa rede permite aos
alunos salvarem as anota¢es do professor em seus micros e, a este, visualizar o que se
passa nos micros dos alunos. A lousa digital também serve como data-show, ja que permite
ao professor exibir qualquer recurso de seu micro ou de seus alunos, tais como videos,
Internet ou uma simples apresentagao de slides.

Em experiéncia inédita no Brasil, a Fundagao Jorge Duprat Figueiredo de Seguranca, Saude
e Medicina no Trabalho (Fundacentro) realizou, no ano de 2002, os primeiros cursos
utilizando teleconferéncia interativa — via satélite — com um sistema de avaliacdo on-/ne. Tal
tecnologia permitiu a Fundacentro reciclar trabalhadores por diversas unidades
descentralizadas em todo o pafs. Um aparelho parecido com um controle remoto permite
ao aluno responder questoes feitas pelo professor e este receber as respostas dos alunos
imediatamente. O projeto, realizado de forma experimental, foi amplamente aprovado,
esperando-se que em 2003 seja mantido pela Instituigao.

Podemos constatar que as tecnologias que serdo utilizadas nas salas de aula do futuro ja
estdo sendo disseminadas pelas escolas e instituicoes de ensino, embora ainda num estado
primario se comparado com o que veremos mais adiante. Porém, desde ja, essas novas
pedagogias baseadas em um ensino fundamentado pela tecnologia formam a base do que
teremos a disposi¢ao quando as tecnologias descritas neste artigo estiverem ao alcance, se
nao de todos, da grande maioria dos estudantes no Brasil e no mundo.

Hoje ja sdo comuns professores que langam mao de computador (com seus mais diversos
softwares e aplicativos), videocassete/DVD, data-show, pesquisa na Internet e diversos outros

10 Programas de computador que simulam espagos tridimensionais, aliados a 6culos 3D, passam a sensagdo ao
usudrio de estar realmente presente em tal cenario — também conhecido como Realidade 1 irtual.



aparatos tecnolégicos para fundamentarem seus cursos e formar a sua didatica. Cursos e
treinamentos a distancia estdo sendo largamente implementados para ampliar o alcance do
ensino, vencendo as barreiras geograficas e também, o que é muito importante, para
atualizacao dos professores, alunos e profissionais em suas areas de atuagdo. A grande
diferenca que separa as inovagoes atuais e o futuro, além da propria evoluciao tecnolégica, é
a sua abrangéncia. Atualmente, no Brasil, temos em média uma sala de aula equipada com
computadores e Internet para cada 1000 salas comuns, com carteiras, giz e lousa. Se nos
voltarmos apenas para o ensino de graduacao e pds-graduagao esse nimero aumenta para a
relacao de 1/300, em média, enquanto nos paises de primeiro mundo esses numeros
variam entre 1/50 e 1/80. No futuro, imagina-se que a relacio ird se inverter, ou seja, a
malior parte das salas de aula sera equipada com computadores e Internet, enquanto as salas
comuns serdo minoria, embora ainda uteis, pois por mais avan¢ada que seja a tecnologia,
sempre havera situacdes em que o ensino tradicional sera utilizado — como numa aula onde
o professor pede aos alunos para formarem um circulo com suas carteiras a fim de debater
um determinado assunto. Assim como toda tecnologia que surge em substituicao a outra,
diz-se que a tecnologia anterior sucumbe frente a inovacdao, mas na pratica isso nunca
acontece: as novas tecnologias sempre surgem agregando valor as suas antecessoras. Do
mesmo modo, a sala de aula do futuro nao acabard com as técnicas de ensino que
conhecemos hoje, mas possibilitara um ensino com uma qualidade e dissemina¢io muito
maior.

A sala de aula do futuro

Sera um local onde alunos e professores poderdo contar com um imenso aparato
tecnoldgico que ira facilitar muito a comunicagao e interagao no seu relacionamento. A sala
de aula serd totalmente informatizada, alunos e professores terdo um microcomputador
cada, equipados com monitor fouch-screen (que podera se alternar entre as posi¢oes
horizontal e vertical), caneta Otica, camera embutida, além de mouse e teclado. Esta sala,
como hoje em dia, terd os mais diversos periféricos imaginaveis, tais como scanmners,
projetores 3D, impressoras etc, além de outros equipamentos inimaginaveis ao Nosso
cenario tecnolégico atual. A sala também contara com uma lousa digital, que estara ligada
aos computadores do professor e dos alunos — o professor tera pleno controle sobre a
lousa e os computadores dos alunos, de modo que nenhum aluno podera interferir nas
informagoes dispostas na lousa digital a ndo ser mediante a permissao do professor. Essa
lousa digital, assim como todos os computadores da sala, tera conexao de banda larga com
a Internet. Ela possuird uma camera propria, que podera focalizar toda a classe. Essa lousa
tera a capacidade de exibir imagens em alta resolu¢ao e qualquer informagao que esteja
disponivel no micro do professor (e dos alunos também), podera se escrever na lousa
através do computador ou mesmo utilizando-se de uma caneta 6tica (o giz do futuro),
colocando ou acrescentando comentarios diretamente sobre a tela da lousa. O que fara



todos esses equipamentos serem realmente eficazes sera um conjunto de poderosos
softwares, imensos bancos de dados, diversos sistemas de pesquisas com filtros inteligentes e
uma excelente conexao com a Internet — o principal meio de comunicacao do futuro — que
fornecera arquivos de texto, programacao televisiva, filmes digitais e sera o principal vetor
da revolucdo na didatica utilizada pelo professor na sala de aula e na maneira como os
alunos irdo aprender.

A aula na sala de aula do futuro

A primeira grande facilidade que a sala de aula do futuro trara serd o transporte das
informagoes que irdo compor a aula, tanto por parte do professor, quanto dos alunos. O
primeiro podera preparar uma aula em sua casa e acessar o arquivo dessa aula através da
Internet, que o conectara da sala de aula diretamente ao computador de sua casa mediante
uma senha. Tanto o professor quanto os alunos poderdo acessar seu material de aula
armazenado em computadores remotos aos quais tenham acesso ou poderdo carregar tais
informagoes em seus palms, que serao facilmente conectaveis aos computadores na sala de
aula. Nao havera mais necessidade de disquetes, CDs ou fitas e toda informac¢ao podera ser
acessada via Internet em um piscar de olhos. Contudo, se o professor precisar exibir um
filme que esteja gravado em uma fita VHS, por exemplo, ele o fara facilmente, bastando
conectar um videocassete a um terminal onde ele tenha acesso via Internet, seja em casa, na
institui¢do de ensino ou mesmo na casa de um amigo.

O professor podera usar, em sua aula, diversas informag¢does disponiveis na Internet, tais
como apresentacles, esquemas virtuais, textos, sons e videos, que podem estar
armazenados em qualquer parte da rede ou computador remoto a que tenha acesso. No
caso da exibi¢ao de filmes e documentarios, o professor podera utilizar um vasto material
que estara a disposicio nos bancos de dados de video-on-demand,!" verdadeiras locadoras
virtuais que disponibilizarido desde classicos do cinema até o ultimo programa veiculado na
Web. O uso desse tipo de material ira transpor a sua simples exibi¢ao, quando professores e
alunos poderdo interagir com as apresentacoes, acrescentando informacdes as imagens,
sejam comentarios gravados, sejam anotacOes feitas na lousa; os alunos também poderao
dispor dos mesmos recursos em seus computadores e, se for pertinente, poderdao também,
através de seu computador, acrescentar informagoes a lousa.

Outra grande facilidade que a sala possibilitara sera a comunicagao entre diversas entidades
e empresas diretamente com a sala de aula. Os equipamentos descritos no topico anterior,

11 Video sob-encomenda: um sistema onde o espectador seleciona e paga para assistit determinados
programas e filmes isoladamente, conforme o seu interesse.



somados a poderosa conexao com Internet, fardo de uma conferéncia algo muito simples:
afinal ela podera ser feita através do videofone. Nao existirao mais modalidades de
conferéncias como temos hoje — teleconferéncia, teleconferéncia interativa,
videoconferéncia e conferéncia via web — teremos sempre conferéncias interativas com
algum controle sobre a interacao do conferencista com seus ouvintes, em casos onde esse
contingente seja muito grande. As conferéncias poderdo conectar professores/palestrantes
em diferentes salas de aula na prépria instituicio, ou mesmo palestrantes que estejam em
um ou mais pontos do planeta. A platéia podera contar com um nimero de participantes
praticamente ilimitado.

Um poderoso sistema de informacao permitira ao professor e a instituicao de ensino
controlar com mais precisaio o desempenho dos alunos — e o desempenho do professor
pela instituicio — por meio de um planejamento de aula muito mais consistente com a
demanda de cada curso em particular. Mais que isso, esse sistema possibilitara uma auto-
avaliagdo muito mais eficiente do aluno para seus estudos, do professor para sua didatica e
da instituicdo para seus cursos, permitindo um aprimoramento constante na relagao
ensino/aprendizado. Suas bases de dados conterio tudo que for planejado, produzido,
executado e avaliado em aula, essas bases serdo alimentadas por dados provenientes dos
computadores de alunos e professores. Esse sistema sera semelhante as Intranets'” atuais;
ele facilitard bastante a relagio entre institui¢io, docentes e discentes, com uma inserface”
amigavel, e servird como um canal de comunicacdo para as pessoas que compoem a
instituicdo como um todo. Outra caracteristica do sistema serd levar para dentro da sala de
aula alguns dos recursos ja disponiveis na institui¢ao, tais como bibliotecas, videotecas,
midiotecas, além de um poderoso sistema de gerenciamento de materiais didaticos digitais
(uma analogia a xerox dos dias atuais), como também o acesso a bibliotecas virtuais. A
comunicagao entre a sala de aula e os diversos setores da escola sera total, permitindo ao
aluno planejar seus estudos, agendando horario em estudios, laboratérios, oficinas,
reservando livros, videos, audios, acessando materiais de aula, leituras, trocando arquivos
com professores e colegas, tudo a partir de sua sala de aula. Com ferramentas de tecnologia
de documentos, todo ensino gerado pela instituicio ficard armazenado em bancos de
dados, que poderio ser pesquisados por professores e alunos através de ferramentas de
pesquisa extremamente precisas, com filtros que o levario diretamente a informagao
desejada. Um sistema de autenticacdo de documentos garantira os direitos autorais das
informagoes e mantera intacta a sua integridade. Em muitos casos, o sistema podera
funcionar também como uma Extranet,"* permitindo aos alunos e professores acessarem

12 Redes corporativas com os mesmos padrdes da Internet.
13O modo como o sistema se apresenta para o usuario.

14 Rede corporativa que pode ser acessada pela Internet.
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seus recursos remotamente através da Internet, de forma que o aluno podera levar, pelo
menos em parte, a escola para dentro de sua casa.

Consideragdes finais

A sala de aula do futuro sera um local que tera todos os aparatos possiveis para facilitar a
didatica do professor e¢ o aprendizado do aluno. O papel do professor, cada vez mais,
deixara de ser o de detentor e disseminador do conhecimento, para ser o de transmissor e
facilitador do acesso ao conhecimento, o aluno por sua vez, tera de ser mais ativo na busca
do conhecimento junto a seus colegas e professores. As barreiras geograficas e a amplitude
do conhecimento se estenderdo da sala de aula para horizontes nunca antes imaginados,
atingindo os patamares para uma efetiva educagao aberta e continuada. O limiar entre
ensino presencial e ensino a distancia sera cada vez mais ténue. Didaticas de ensino e
curriculos académicos terao de se moldar aos novos recursos, proporcionando cursos mais
compativeis com um mundo guiado pela tecnologia da informacao, de constante mutacao e
continua evolugio.
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